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Flash Gordon e Jetf Hawke
eroi di una fantascienza scomparsa

FERRUCCIOGIROMINI
——

nl Neiprimid idel
Novecento, sui quotidiani americani i comics
(perlopiti comici, appunto, ma non esclusivamen-
te) apparivano in due formati: durante la settima-
naindaily. strlps, strisce giornaliere” di tre- quat-
trovignette pervolta, inbiancoenero,
sive se umoristiche o in forma di brevi puntate se
avventurose; eildidi festamsunday pages, “tavole
domenicali” di respiro pitt ampio, in tre o quattro
vignette 'una, stampate a colori, che
raccontavanoinepisodipiu distesi.

T difficile descrivere oggiil potere di fascinazio-
ne cheavevanoalloratalisequenze di quadretti di-
segnati. Gli Stati Uniti, con la sola eccezione del
Nordest industrializzato, erano caratterizzati da
una cultura rurale. Solo dopo il ritorno dai fronti
europei della Prima Guerra Mondiale, gli ex-sol-
dati cominciarono a fare i conti con il mondo che

istevaoltreiconfinidellelorofattorie. Levecchie
abitudini divenivano strette. Si iniziava a pensare
adaltro, asognarealtre vite, magari pitiavventuro-
se.Nel1927lareclamizzatatrasvolataatlanticaso-
litaria di Charles Lindbergh scateno nuove fanta-

Classici dell’avventura | Tornano contemporaneamente in libreria

due fra i pitt amati protagonisti di vicende spaziali. Piu generaziont

di lettori hanno sognato di esplorare pianeti e galassie con loro

sie di massa. Gli americani ora chiedevano di con-
sumare storie d’azione, meglio se ambientate in
territori esotici. I modelli erano Verne e Wells, Co-
nan Doyle e London, malafame di emozioni origi-
nali cresceva. Lesplosione dei pulp magazines,
conle loro storie a effetto e a poco prezzo, lo testi-
monia bene. Tra questi, la rivistadmazing Stories
fece il botto. Raccoglieva efficaci narrazioni di un
genere innovativo, quel che il suo fondatore e di-
rettore Hugo Gernsback aveva battezzato felice-
mente scientifiction, come dire fantasie su basi
scientifiche. Altrimondi,altritemp, altretecnolo-
gie, alt iali, abitantidilon-

tani pianeti, macchinari mai visti. L immaginario
popolare cambiava.

ConilcrollodiWall Streetdel 1929 tale processo
precipito. Gli ozi forzati e la mancanza di denaro
spinsero ulteriormente I'acceleratore versolafuga
abuon mercato dalla malsopportata realta. Cine-
ma, “sottoletteratura” pulp e fumetti erano svaghi
economici, a portata di quasi tutti. Il selvaggio
Tarzan,Vesploratore spaziale Buck Rogers e il po-
liziotto Dick Tracy entravano in tutte le case. La
vogliadiavventurasiestendevaamacchiad’olio.

Capitolo primo. Stati Uniti 1934, ottanta anni
fa. L’agenzia nazionale King Features Syndicate

si mette in lizza per coprire tutti i generi dell'in-
trattenimento avventuroso e lancia tre serie a fu-
metti, tutte affidate a un disegnatore del proprio
dipartimento artistico, il venticinquenne Alex
Raymond. La prima, Secret Agent X-9, & un poli-
ziesco hard-boiled sceneggiato dallo scrittore
Dashiell Hammett; poi ¢’ 'esploratore esotico
Jungle Jim; e infine il fanta-scientifico Flash
Gordon. Tre successi immediati, tre personaggi
entrati per sempre nella storia del fumetto mon-
diale. Parliamodell’ultimo.

Liinizio della saga ¢ rimasto leggendario. Un
pianetaentrain apocalittica rottadi collisione con
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STRIPS
Inaltolatavoladomenicale
diFlash Gordon
del2dicembre del1934
eadestrauna diJeffHawke

la Terra. Il dottor Zarkov costruisce un’astronave
destinata a deviare la traiettoria del pianeta e co-
stringe il bel biondo Flash Gordon e la bella bruna
Dale Arden a imbarcarsi con lui sul razzo che poi
atterrasul pianeta, Mongo, soggettoal perfidoim-
peratore Ming, Da quel momento, le avventure si
osta, inun Tarsi di cam-
biamenti di scena ingenuo ma efficace: costumi
sgargianti, astronaviimprobabili, mostrifantasio-
si, principesse discinte... La nuovissima edizione
dell’Editoriale Cosmo, tre volumi che ripercorro-
no la saga in versione integrale meticolosamente
mtaurata, ne resuscita lo schietto fascino visivo,
ituttoal movi
figure e alla colorazione rutilante. Dopo le prime
tavole dirodaggio, infatti, il dlsegnuprende ilvolo:

1l iscientificodi

bellasaga

dituttiitempi. Pericon-

Flash Gordon, a base di aderenti pantacollant co-
lorati e ampi mantelli medievaleggianti, influen-
zera tanto i costumi kryptoniani di Superman
quantopoi, perammissione diretta, George Lucas,
il quale nei primi anni Settanta contatto la King
Features proponendo di comprare i diritti per gi-
rare un film sullaserie: fuun nulla difatto, pero re-
sta evidente a tutti che il regista diede forma alle
ambientazioni per I'universo di Star Wars pren-
dendo piti di uno spunto dal fumetto di Raymond.
Ed ¢ innegabile che il successo di Star Wars abbla
'altrafase del percorsodella

zanel Novecento.
Capitolo secondo. Gran Bretagna 1954, sessan-
taannifa. Lal ientifica e cambi

ta, non & pitt quella innocente pulp dell'anteguer-
ra. Soprattutto ¢ mutato l'immaginario tecnologi-
co e scientifico. Ora ¢ un po’ meno abborracciato.
Ed ¢ di nuovo un fumetto a raccontarlo e dimo-
strarlo. Nella Gran Bretagna impoverita dalla
guerra ma inorgoglita dalla vittoria in Europa,
esordisce sul Daily Express unanuovastrip fanta-
scientifica: Jqﬁ"H awke,SpaceRider. Questo “cava-
liere dello spazm @ un pllola scozzese della Royal

adiffer degliautori di fumetti
ranei, pilt sveltamente smteucx, Raymond non

AirForcel hauni orav-
vicinato con un Ufo che lo catapulta in una sara-

tenuti maturi é considerata uno dei pochi fumetti
‘adulti' mai realizzato fino agli anni 70». E Giulio
Cesare Cuccolini: «sovrasta gli altri per varieta di
contenuti, equilibrio tematico, coerenza d\ svllup—

JEFFHAWKE
LANCEMCLANEH8866-H9454

diSydney Jordan
Fondazione Rosellini
*pagine 224

- euro 35,00

F[,ASH GORDON

FLASH GORDON: SUL PIANETAMONGO
TAVOLEDOMENICALI1934-1937

di AlexRaymond
Editoriale Cosmo

- pagine 208
~eur039,90

Tumanita terrestre e dei nostri ideali migliori. Se a
cio si aggiunge che la saga & speziata con sapienza
oradariferimentimitologicie misteriarcheologici
eoradaun erotismo dnnreto sipuo comprendere
i i Ipﬂnneuropel

157 TH:

po, curiosita narrativa, di e
anche-maindose minore - perimpianto grafico».

Che cos’ha Jeff Hawke di tanto speciale? Per co-
minciare molta intelligenza nei testi (cuidaunno-

(danoi molti,
per primi 17 Gwmo e Milano L\brl) nei suoi ven-

tanni di vita. Si, perché nel 1974 la daily strip ha
chiusoibattenti.Ma

tevole apporto dal 1956 al 1969 il colto
tore William Patterson), che nulla hanno da invi-
diare aquellideimaggioriscrittori di SF coevi: Ro-
bert Sheckley, Ray Bradbury Isaac Asimov, Cllf-
ford D. Simak. Vi si trovano, inattesi, li

Capitol . Scozia1976, anni

fa. Sydnev Jordan non ha gettatola spugna. I gior-

naliscozzesiScottish Sunday Maile Daily Record,

chelo LonSldemno una glona nazmnale richiedo-
E

nola ca-

forbito e riferimenti a letteratura, poesia, storia,
teatro (molto shakespeariano); dialoghi spesso
dotati di carica ironica e satirica; e tensioni etiche
umanistiche. Quanto ai disegni, con preciso un-
derstatementbritannico, supportano in modi per-
fettamente complementari i testi con un precisis-

Ilfantasy semiscientificodiFlash
Gordon,abase diaderenti
pantacollantcoloratl eampimantelli

ilproprio hi

banda, di incontri con intelli

arr
dettagli realistici e di vigorosi tratteggi chiaroscu-
rali, prende a lavorare accademicamente con mo-
dellidalvivoe compone vignette e tavole con com-
plessita di gusto barocco. Tale stile illustrativo e
“manierista” ¢ la caratteristica pit appariscente di
questo fumetto ma anche I mesausto succedersi
diambi ie costumi isce afarne in
breve una storica leggenda dello spettacolo dise-
gnato, ingradodiinfluenzare stuolidiepigoni.

In realtd, il sense of wonder profuso nelle vario-
pinte pagine domemcah diFlash G:mi:m e pm fan—
tasti ifico. Difattilaseri
in genere con il termine di space opera, a sottoli-
nearne l'inclinazione verso il melodramma ro-

extraterrestri.

Siamo ormai agli antipodi del fantasy pirotec-
nico di Flash Gordon. L ‘autore, il venuselenne di
Dund dney Jordan, si e dipll
Te aeronautico alla Miles Aeronautical Technical
School di Reading e ha frequentato 'Air Training
Corps, dopo di che ha lavorato come grafico pub-
blicitario. Il suo personaggio, posto a vivere in un
mondo di poco posteriore a quello in cui si pubbli-
canolesuevicende, ¢ un ufficiale britannico, pilota
e astronauta, immerso in un ambiente car: atterlz—
zatodall'ingegneriaaeronautica. L'estrap

I ti,influenzera
moltissimoicostumidiSuperman

simorealismo dellarappresentazione, pure psico-
logica, sfogglando un design futu.nblle aggrazlato

quanto ad
Ma, piti di tutto, i veri protagonisti della serie sono
gli alieni. Promossi ormai da semplici pericolosi
“marziani” a piti complessi e problematici extra-
terrestri, dalle strutture fisiche le piu fantasiose,

anno at idi supenonta nei confronti

fanta-scientifica & sempre pit precisa. E il lancio
dello Sputnik nel 1957 dara il colpo di grazia alla

manti le, con qualche pacchi
daoperalirica. Troppo affascinantiidue pmtago-

fiction pre-eraspaziale. LasagadiJeff Ha-
whe non acaso sidipanainrigoroso biancoe nero:

nisti, eternifidanzati, provvistidiforts pp

troppo spettacolari e inverosimili le turrite e pm-
nacolate architetture futuristiche; troppo impro-
babili i congegni e troppo affusolate le macchine
spaziali; troppo colorate le innumerevoli razze
ibride umane del pianeta Mongo; troppo mo-
struosi i sauri e draghi della fauna aliena; insom-
ma, tuttotroppo per unaccettabile “buon gusto”. E
allo stesso tempo, perd, sensualita e grandiosita

dei primitivi terrestri ma poi si mostrano amabil-
mentefrivolie pienic ididifettiumanissimi. Traipit

sopittunicocheraro, anche gli Usavoglmno distri-
buire la striscia, e con una produzione fitta. Cosi
Jordan, per riuscire a giocare al contempo sui due
tavoli continentali, li ricicla storie vecchie e qui ne
aggiunge di nuove ma npm.urando tutto con un
che il protag Jefffi-
nisce in un buco nero che lo proietta nel 2076 nel
corpo diunbarbuto ufficiale medico dinome Lan-
ce McLane, peraltro molto simile a lui nel fisico e
pure nel carattere, ampiamente provvisto di doti
umanitarie e missionarie. I problemaeé chela Ter-
ra stata colpita da una nuova.catastrofica glacia-
zione ed é stata abt
te dagli umani. Il tono delle stonc, dunque, in ac-
cordo con il mutare dell'umore dei tempi e del ge-
nere fantascientifico stesso, ¢ di nuovo cambiato.
Allottimismo Lecno]oglto dei decem‘u precedenti
siésostituitoil i non
solo) della modernita piu recente. Qui non ¢’ il
cyberpunk proprio di un altro filone SF di fine se-
colo,maunapost-fantascienza (post 2001 Odissea
nello spazio, semplificando) che affronta nuove
problematiche. Unapertutte: lavitaartificiale. Di-
fattila principale comprimaria del buon Jeff-Lan-
ce ¢ ora Fortuna, una avvenente androide dalle
mille supervirti chesidimostraanche amante per-
fetta...
Leayventurefinorainedite leeﬁ‘Hawke Lance
1l F

quasi

pittoreschi,r icatiil \!
nocolo tentacolato Kolvorok e lo scaltro criminale

mo-

non iamente, mquanto ml,erga.lattlco pluriricercato Chalcedon. Perso-
dall idiana, cipiace pe ¢, mapro- naggi geniali. 11 loro pianeta capi-
prioqual diunatteggi tale Gal: lis & una infinita metropoli cosmo-

rigoroso e austero di immaginazione pdras(.lentl-
fica, riuscendo a mantenere perfetta chiarezza
narrativa pur nelle dimensioni molto ridotte delle
vignette della striscia giornaliera. E ¢’ un salto di
qualita evidente nei soggetti. Riportiamo solo due
giudizi critici autorevoli. Franco Spiritelli: «la piit

el

McLanesonoinfine state trad

ne Rosellini per la Letteratura Popolare, d\ Seni-
gallia, la quale dedica con merito ogni libro che
produce «ai giovani del secoloXX1 e allaloro edu-
cazione culturale, artistica, umana, perché impa-

polita che ricordadaunlato Trantor (
Timpero galattico nella Trilogia della Galassia
asimoviana), dallaltra Londra (chissa come
mai?) e ormai il famoso bar fumoso di Guerre Stel-
lari.Scaraventatoin 1mezzo acostoro il nostro eroe
non pud che farsi dipl el-

rinoad eil patril lturale e genui-
namente popo]are Lrasmessocl dai secoll prece-
denti». Anch i
ha vissuto per oltre trent’anni in circa diecimila
strisce dlseg‘nate cistaapennello. T storia, ormai.
Nonpiu

che
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